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Zobrazit Začínáme
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COMP Normální výpočty 

CPLX Komplexní číslo výpočtu CPLX

STAT  

BASE  

EQN Rovnice řešení EQN

TABLE Funkce tabulka generace 

MATX Maticové výpočty MATX

VCTR Vektorové výpočty VCTR

INEQ Výpočet nerovnic 

RATIO Výpočet poměru 

 Operace Způsob LCD
Indikátor

Statistické a regresní
výpočty
Výpočty specifické
číselná soustavas

STAT

 Stlačte       /       pro následující/předchozí stranu.

 Menu aplikačních funkcí (Apps Klíč)
Apps Mode (aplikační režim) obsahuje matematickou funkci, Apps 
(aplikace) zařízení v každém režimu výpočtu. V každém režimu 
výpočtu bude funkce Apps odlišná. 
 Stlačte            a příslušné číslo, čímž vstoupíte do režimu 

výpočtu.
 Stlačte        pro vstup do menu Apps.
 Stlačte       /       pro následující/předchozí stranu.
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viii) INEQ Mode

ix) RATIO Mode

  Stlačte                  pro opuštění menu Apps.

 Pro STAT, EQN, MATX, VCTR, INEQ, RATIO režim, Vstup & 
Formát zobrazení se přepne do režimu Line automaticky.
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 Chcete-li vybrat formát zobrazení komplexní číslo [3] CLPX 
([1] + bi nebo [2] r <     )

 [1] + bi: Zadejte pravoúhlých souřadnic
 [2] <     : r. specifikují POLOR Souřadnice
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Zadání výrazy a hodnoty

15 znacích (Line Mode) / 
16 znacích (matematika režim),

X Mark I Pro
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Vstup adres a chybová hlášení
Přesné výpočty, prosím Vstupní rozsah viz ......

Je-li počet členů v průběžné a závěrečné výsledek výpočtu 
zahrnující      je jeden nebo dva.
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Základní výpočty

• Dimensiunea (coloana rând) 
 este de peste.
 • O incercare de a efectua o 

matrice ilegal / vector de 
funcționare.

• Verificați pentru erori în
   ecuația pe care îl intrare.
• Intrare o valoare inițială 
  pentru variabila soluție care     
  este aproape de așteptat
  soluție și încercați din nou.

• Corectează ecuația pentru 
a include variabila X.

• Corectează ecuația pentru 
a se potrivi variabila 
soluție și exprimare.

  (a se vedea p.119)

• Calculul se încheie fără 
condiție care se încheie fi 
îndeplinite.

• Revizuirea condiție care 
se încheie și încercați 
din nou.

   (a se vedea p.120)
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 Funkce Multi-Prohlášení
• Použijte dvojtečka         , aby dva nebo více výpočetních 

výrazů dohromady.
• První popraven prohlášení bude muset "DISP" indikátor a 

"Disp" ikona zmizel po poslední tvrzení je vykonán. ...... EX #14

X Mark I Pro

•  Pro konstantní tabulce najdete

Input     1   79           0 0
   mp    mn    me    mµ   ao

172

8
36
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 Stiskněte tlačítko                       pro vstup do režimu COMP.
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

Funkční vědecké výpočty

ERROR

......
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* Hodnota je jen vzorek, bude výsledek lišit pokaždé.

 Rozklad na prvočísla 
• Rozklad kladného celého čísla (až 10 míst) na prvočísla s 

max. 3 místy). 
    
 Pfact číslo: 0 < X < 99999 99999 (X je celé číslo)
     
• Zbývající část, kterou nelze rozložit, bude uvedená na 

displeji v závorkách. 
 
Příklad: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)

 Produkt (�) Výpočet�

■ a = start, b = konec, c = vzorec

Math režim: Line režimu: � (c, a, b)

�

Příklad: Produkt (x 1) 0-5 ......

Math režim: line režimu:  ∑ (c, a, b)

Příklad: Součet (x 1) 1-5 .....

Součet (Σ) Výpočet

b
∑
 =a

a

 

Maximální hodnota a Minimální hodnota Výpočet

Nanejvýš pět hodnot lze vypočítat .......

Modul po dělení (Mod) Výpočet

Stisknutím tlačítka                      pro vstup do režimu COMP.■ 

EX #27

EX #28

EX #29

EX #30

EX #31

......

......

■ a = start, b = konec, c = vzorec
Stisknutím tlačítka                      pro vstup do režimu COMP.■ 

■

Stisknutím tlačítka                      pro vstup do režimu COMP.■ 

Stisknutím tlačítka                      pro vstup do režimu COMP.■ 
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UPOZORNĚNÍ
• Při jakémkoli výpočtu stlačením klávesy                  anebo        

anebo         anebo         opustíte obrazovku výsledku 
rozkladu na prvočísla. 

• Použijte menu nastavení na změnu nastavení jednotek úhlu 
(St, Rad, Gra) anebo digitální nastavení displeje (Fix, Sci, 
Norm).

• Hlášení [Math ERROR] se zobrazí, jestliže se zobrazí 
desetinná hodnota, zlomek, záporný výsledek výpočtu anebo 
Pol, Rec, Q...R.

EX #32

EX #33

EX #34

EX #35

EX #36

EX #37
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POZNÁMKA
• V některých výsledků výpočtů, stiskem klávesy          nelze převést na 

displeji hodnotu.
• Některé displej výsledek převod může trvat dlouhou dobu.

     Stlačte         pro volbu typu výpočtu.

Výběr typu Komplexní číslo
Existuje 6 typů výpočtu komplexního čísla po vstupu do obrazovky 
Complex Number Type (Typ komplexního čísla), potom stlačte číslo 
pro výběr typu výpočtu komplexního čísla.

Určete skutečnou/ pomyslnou hodnotu komplexního čísla

Stiskněte tlačítko           pro provedení logické výpočty včetně: Logic 
souvislosti [a] / [nebo], výhradní nebo [Xor], argument doplněk [není] a 
negace [Negativní].

EX #38

EX #39

EX #30

EX #40
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 Jestliže má výsledek binárního anebo osmičkového výpočtu více než 8 
míst, zobrazí se            aby se naznačilo, že výsledek má další část. 
Stláčením klávesy          lze přepínat mezi částmi výsledku.

Statistické Výpočty
Režim STAT s jednou 

proměnnou ”FREQ ON”

EX #42
EX #43

EX #44
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[7] Distr   Chcete-li zadat distr sub-menu (výpočtu rozdělení)

(Ins)
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EX #45

EX #46

1-proměnná

STAT pouze

Median

Mode

1st Quartile Value

3rd Quartile Value

Range

med

mode

Q1

Q3

R
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[1] 2 unknow EQN  Lineárních rovnic se dvěma neznámými 

[2] 3 unknow EQN  Lineárních rovnic se tři neznámými

[3] 4 unknow EQN   Lineárních rovnic se čtyři neznámými

[4] Quad EQN  Kvadratické rovnice, stupeň 2 rovnice 

[5] Cubic EQN  Krychlový rovnice, stupeň 3 rovnice 

[6] Quartic EQN   Quartic rovnice, stupeň 4 rovnice

PopisRovnice položky

Čtyři neznámých Simultánní lineární rovnice:
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1

 a2w + b2x + c2y + d2z = e2

 a3w + b3x + c3y + d3z = e3

 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

Čtyři kvadratické, kubické rovnice a kvart, název proměnné začíná "X1"

Kvadratické, kubické rovnice a Quart

Kvart rovnice:  : ax4 + bx3 + cx2 + dx + e = 0

EX #48

EX #49

EX #47
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EX #51

  Funkce Solve 
■ Vyřešit funkce používají Newtonova metoda k získání přibližné 

řešení rovnic.

       Poznámka: SOLVE funkce může být použita v režimu COMP 
        pouze.

■ Dále jsou popsány typy rovnic, jejichž řešení lze získat použitím 
SOLVE funkce.

• Vzorce, které obsahují proměnné X,
 SOLVE funkce řeší pro X, například, X2 + 2X – 2, 
 X = Y + 3, X – 5 = A + B, X = tan(C),
 • Variabilní X by se daly řešit by měl být kladen na levé straně
  rovnice.
  Například, rovnice je vstup jako X2 + 5X = 24 nebo 
  X2 + 5X – 24 = 0 nebo X2 + 5X – 24
 • budou považovány za X2 + 5X – 24 budou považovány za
  X2 + 5X – 24 = 0, Není nutné, aby vstup "= 0".
• Rovnice vstup používá následující syntaxi:
 {rovnice}, {řešení variable}
 Obecně platí, že rovnice je řešena pro X, pokud není uvedeno. 

Chcete-li například vyřešit Y, kdy rovnice je vstup as, Y = X + 5, Y

Důležité bezpečnostní opatření při použití "vyřešit" funkce:
• Následující funkce ∫,      , Σ, Π, Pol, Rec, Q ... r, Rand, i-Rand, nebo
  multi-prohlášení není dovoleno vstup do rovnice pro SOLVE funkce.
•  Vzhledem k tomu, SOLVE využívá Newtonovu metodu k získání řešení,
 i v případě, že jsou více řešení, pouze jeden z nich se uvádí jako řešení.
• SOLVE funkce nemusí být schopen aby se získal roztok, protože 
 přednastavení Počáteční hodnota roztoku proměnné. V případě, že se tak 
 stane, zkuste změnit počáteční hodnota roztoku proměnné.
• SOLVE funkce nemusí být schopen najít správné řešení, a to i v případě, že
 roztok (y) existuje.
•  Je-li rovnice obsahuje vstupní funkce, které zahrnují otevřené závorky,
 Nepřehlédněte uzavírací závorku.

d
dx

1
x √

Příklad: Chcete-li vyřešit X=        B2C (při B=5; C=20) 1
3 EX #50......

• Přesnost řešení ukazuje výsledek při získaný Roztok je přiřazen k 
 řešení proměnné.Přesnost Takto získaný roztok je vyšší, pokud je 
 tato hodnota je blíže k nule.

Pokračovat obrazovky
• SOLVE provádí konvergenční číslo předvolby časů. Pokud se
 nemůže najít řešení, zobrazí se potvrzovací obrazovka, která 
 zobrazuje "Pokračovat: [=]", s dotazem, zda chcete pokračovat. 
 Stisknutím tlačítka         na pokračování nebo       pro zrušení řešit 
 operaci.

• To ukáže "Variable ERROR", když výraz neobsahuje proměnné, 
 které chcete řešit.
• Newtonova metoda může mít problémy k řešení následující typy
 funkce, napříklady = ex, y =     , y = sin(x), y =  x, etc.
• V případě, že rovnice trvá dlouhou dobu řešení, kalkulačka zobrazí
 "PROCESSING" displej, můžete zrušit zpracování SOLVE provoz stisknutím 
 tlačítka        .
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EX #52

EX #53......

 Diferenciální Výpočty
 Diferenciální Výpočty mohou být použity v režimu COMP pouze.
 Chcete-li provést diferenciální výpočet, musíte vložit
 Výraz ve formě:
 
                                 f(x)         a         ∆x 

 Váš Kalkulačka provádí diferenciální výpočty sblížením derivát na
  základě zaměřeného rozdíl sbližování.

Příklad: Pro určení derivaci v bodě x = 10∆X = 10-8, pro funkci 
              f (x) = sin (3x + 30) .....

• f(x) : Funkce X. (všechny non-X proměnné jsou považovány 
   za konstanty.)
• a : Diferenciální bod.
• ∆x : Tolerance (výpočet přesnost), pro linky pouze v režimu

  Integračni Výpočty
 Integrace Výpočty mohou být použity v režimu COMP pouze.
 Chcete-li provést integrační výpočet jste povinni zadat následující 

prvky:

                          f(x)        a        b        n  

• f(x) : Funkce X. (všechny non-X proměnné jsou považovány 
   za konstanty.)
• a, b : Integrace rozsah určitého integrálu.
• n : Tolerance, pro Line režimu pouze

 Integrace Výpočet je založen na Gauss-kronrod metodou.

 Vnitřní integrace výpočty může trvat značnou dobu dokončit. U 
některých případech, a to i po značný čas je strávil provedením 
výpočtu, mohou být výsledky výpočtu chybné. Zejména při 
poslední číslice jsou menší než 1, může dojít k chybě.

Příklad: Proveďte integraci výpočet pro, s n = 4.
! Můžete vynechat? X v diferenciální výraz a kalkulátor automaticky 

nahradit hodnotu? X.
! Menší zadaná hodnota? X je delší výpočetní čas bude s přesnějších 

výsledků, větší zadaná hodnota? X je kratší výpočetní čas bude s 
relativně méně přesné výsledky.

! Nepřesné výsledky a chyby mohou být způsobeny tímto:
  • Přerušené body v hodnotách x
  • Extrémní změny v hodnotě x
  • Zahrnuje místní maximálního bodu a lokální minimum bod hodnoty x.
  • Zahrnutí bodu zlomu v hodnotách x
  • Zahrnutí nerozlišitelná bodů v hodnotách x
  • Výsledky Diferenciální výpočet blížící se nule
!  Při provádění diferenciální výpočty s goniometrických funkcí, vyberte 

radián (rad) jako nastavení úhlu jednotky.
!  Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max(a  Min( funkce nelze 

připojit diferenciálních výpočtů.
!  Můžete zrušit zpracování diferenciální výpočtu stisknutím        tlačítko.

! Můžete vynechat n v integraci projevu a kalkulátor automaticky 
nahradí hodnotu pro n.

! Menší zadaná hodnota n je delší výpočetní čas bude s přesnějších 
výsledků, větší zadaná hodnota n je kratší výpočetní čas bude s 
relativně méně přesné výsledky.

! Při provádění integrace počítá s goniometrických funkcí, vyberte 
radián (rad) jako nastavení úhlu jednotky.

! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( a Min( funkce 
nelze připojit integračních výpočtů.

! "Time Out" dojde k chybě při integraci výpočet končí, aniž by končící 
podmínka je splněna.

! Můžete zrušit zpracování integrace výpočtu stisknutím        tlačítko.

 



121

Úprava údajů matice 
 Stlačte                        (Data), potom specifikujte matici A, B, C anebo 

D pro úpravu. Zobrazí se indikátor příslušného prvku matice. 
 Zadejte novou hodnotu a stlačte        pro potvrzení úpravy. 
 Stlačte        pro opuštění obrazovky úpravy matice.

Vytvoření matice
 Stlačte                    čímž vstoupíte do režimu Matice.

 Stlačte                pro použití aplikace MATX. Stlačte      /      pro 
následující/ předchozí stranu. 

Lze použit rozměr matice do 4x4.

 Stiskněte tlačítko        pro opuštění matice vytvářet obrazovky.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

Zadejte Matrix paměť až D a určete rozměr (až 4 x 4)

Určete matice AD pro úpravy a odpovídající matice 
prvek

Vyberte matici A až D

Výpočet Odpověď matice a uložit do MatAns

Určitý funkce Matrix-D

Převedena data v matici-D

Totožnost matice

Adjoint na Matrix

Inverzní matice 

POPISPRVEK MATX

EX #54

EX #55

EX #56

EX #57

......

......
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Jednotková matice
Příklad:  jednotková matice D 

Adjugovaná matice 
Příklad:  Adjugovaná matice A                  < výsledek:                 >  

......

......

Vytvoření vektoru
 Stlačte                  pro vstup do režimu Vektoru. 

 
 Stlačte                pro použití vektorového nástroje; 

 Stlačte        pro opuštění obrazovky pro tvorbu matice.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  VctA to VctD 

[4]  VctAns 

[5]  Dot

Specifikujte název vektoru A až D a specifikujte rozměr (2D nebo 3D)

Specifikujte vektor A-D pro úpravu a příslušný prvek         
matice

Zvolte vektor A až D

Řešení výpočtu vektoru a uložení ve „VctAns“

Zadejte příkaz “▪” pro získání skalárního součinu vektoru 
mimo aplikace VCTR MODE. 

POPISPRVEK 

Úprava prvků vektoru
 Stlačte                        (data), pak specifikujte matici A, B, C anebo D 

pro úpravu a zobrazí se příslušný indikátor prvku vektoru.
 Zadejte novou hodnotu a stlačte         pro potvrzení úpravy. 
 Stlačte        pro opuštění obrazovky úpravy vektoru.

EX #58

EX #59

EX #60

EX #61

EX #62

EX #63

......

(maximálně čtyři vektorů najednou).
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  Výpočet nerovnic
Stlačte                         (INEQ) pro vstup do režimu Inequality 
(Nerovnice). Stlačte klávesu       ,       anebo       pro výběr typu 
nerovnice.

Zobrazení speciálního řešení
  Slovo “All” (Všechny) se objeví na obrazovce řešení, je-li řešením 

nerovnice každé číslo. 

Príklad: x2 ≥ 0  

 Výraz “No-Solution” (neexistující řešení) se objeví na obrazovce 
řešení, jestliže pro nerovnost neexistuje řešení (napr. x2 < 0)

Príklad: x2 + 3 ≤ 0  

Príklad: x2 + 2x -3 ≥ 0  

 Následující operace nejsou podporované Editorem koeficientů: 
         ,                       ,                      ,        ,         a            také nelze zadat 

pomocí Editoru koeficientů.
 Když se zobrazí výsledek, stlačte       , čímž se obnoví Editor 

koeficientů.
 Hodnoty nelze na obrazovce řešení konvertovat na technické znaky.

 V menu stlačte klávesu        ,        ,        anebo       pro výběr typu a 
orientace symbolu nerovnice.

 Použijte Editor koeficientu, který se objeví pro zadání hodnot 
koeficientů. Například pro vyřešení x2 +2x -3 < 0, zadejte koeficienty 
a = 1, b = 2, c = 3 stlačením 1       2               3       .

EX #64

EX #65

EX #66

EX #67

EX #68

EX #69

EX #70
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Příklad: Pro výpočet poměru 2: 3= 5: X

 Následující operace nejsou podporované Editorem koeficientů: 
         ,                      ,                      ,          ,         a           také nelze 

zadat pomocí Editoru koeficientů.
 Zobrazí se [Math ERROR], jestliže se vykoná výpočet s 0 zadanou pro 

koeficient.

 Na obrazovce Editoru koeficientu zadejte až 10 číslic pro každou z 
požadovaných hodnot (a, b, c, d).
 • Například pro výpočet 3:8=X:12 pro X stlačte        v kroku 1 a potom 

zadejte následující pro koeficienty (a=3,b=8,d=12): 
 3         8         12        .

 Výpočet poměru
 
 Stlačte                         (RATIO) pro vstup do režimu RATIO (POMĚR). 

Stlačte klávesu        anebo        pro výběr typu poměru.

Funkce (x, y) Výpočet tabulka

, S, d
dx

Příklad:                              vytvářet funkce tabulka rozsah              , 
               zvyšuje v krocích po 1.

f (x) = x 3 + 3x 2 2x

 ......

EX #71

EX #72



125

Výměna Baterií

Poradenství a bezpečnostní opatření
• Tato kalkula�ka obsahuje p�esné sou�ástky jako �ipy LSI, a tudíž by 

nem�la být používána v místech s náhlou zm�nou teploty, s nadm�rnou 
vlhkostí vzduchu a na prašných a zne�išt�ných místech. Také by nem�la 
být ponechána na p�ímém slunci.

• Displej z tekutých krystal� je vyroben ze skla a nem�l by být vystavován 
nadm�rnému tlaku.

• P�i �išt�ní za�ízení nepoužívejte vlhký had�ík ani t�kavé roztoky, jako je 
nap�íklad �edidlo na barvy. Používejte pouze m�kkou a suchou látku.

• Za žádných okolností kalkula�ku nerozebírejte. Jestliže se domníváte, že 
kalkula�ka �ádn� nefunguje, zaneste ji nebo zašlete spolu se záru�ním 
listem servisnímu zástupci spole�nosti Canon.

• Kalkula�ku vždy likvidujte podle pokyn�, protože v opa�ném p�ípad� 
(nap�íklad p�i vhození do ohn�) m�že dojít ke zran�ní osob �i poškození 
majetku. Tento produkt je doporu�eno likvidovat v souladu s tuzemskými 
zákony.

• Baterii vym��ujte každé dva roky, a to i v p�ípad�, že ji �asto nepoužíváte.
Upozorn�ní týkající se baterie
• Baterii udržujte mimo dosah d�tí. P�i spolknutí baterie vyhledejte ihned 

léka�e.
• P�i nesprávném použití m�že z baterie vytéct kapalina, m�že dojít k 

explozi, škodám na majetku nebo zran�ní osob. 
• Nesnažte se opakovan� baterii nabíjet �i ji rozebírat, protože by mohlo 

dojít ke zkratu.
• Nevystavujte baterii vysokým teplotám, p�ímému teplu ani ji nelikvidujte 

pálením.
• Vybitou baterii nikdy neponechávejte v kalkula�ce, protože z vybité 

baterie m�že uniknout kapalina, která m�že poškodit kalkula�ku.
• Pokud budete používat baterii, která je skoro vybitá, nemusejí být 

výsledky po�etních operací p�esné, m�že dojít k poškození �i úplné ztrát� 
uložené pam�ti. Neustále si uchovávejte písemné záznamy všech 
d�ležitých dat a baterii vym��te hned, jak to bude možné.

Specifikace

7 minut

Odstraňte kryt baterie posunutím ve směru šipky.
Vyšroubujte šroub, který pevně uchycen kryt baterie na svém místě.

0,15mW

160 76 11,3
110,5


